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Guía para el Aula Interactiva

El Aula inteligente consta de:

· 1 pizarrón

· 1 lápiz magnético.

· 1 cañón

· 1 computadora

· bocinas

NOTA: NO deben usarse plumones (de ningún tipo) en el pizarrón.

Para empezar: El pizarrón ya se encuentra prendido.

Se debe encender

1. El cañón, con el control remoto

2. El monitor

3. Bocinas

4. CPU. (computadora)

En el Control remoto del pizarrón, seleccionar: PROJECTION para calibrar.

En la pantalla, debes con el lápiz magnético, ir seleccionando cada esquina y el contador (dentro del círculo blanco) debe incrementarse para pasar al siguiente punto.

[image: image1.png]To align your projector with the whiteboard (and compensate  Ppyint
for your projector's keystoning), follow the two steps

1. Move the projector physically so that the entire
solid-colored background s positioned inside the:
borders of the whiteboard,

2. Next, touch each comer of the projected image on
the whiteboard. (You may touch comers in any order.)
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Enseguida, aparece la pantalla de la computadora y puedes empezar a trabajar. 

NOTA: Si la calibración no fue correcta, puedes presionar nuevamente PROJECTION y volver a empezar el proceso.

Para trabajar:

El Mouse puede ser sustituido por el control remoto, por el lápiz o por tu mano.

Si necesitas usar el teclado, presiona la tecla: KEYBOARD del control remoto. 

Aparecerá el teclado en la pantalla para que puedas escribir.
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Para terminar:

El proceso de apagado es:

1. CPU. La computadora se apaga sola.

2. Monitor

3. Bocinas

4. Cañón

NOTA: En el cañón, es importante verificar que el ventilador se apague y el foco de power esté parpadeando.
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